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Yo,publico mis comics en mi blog porque seé que la
gente puede leerlos casi inmediatamente despuées de
que yo los dibuje y los cuelgue. Y el hecho de que la

gente quiera segulir leyendo me sirve de alicilente

para continuar dibujando’

= o\\is trondheim 3

Lo gue he observado es que Dickens escribla con le-
tra muy pequena, sin duda como reflejo de la estre-
chez que pasaban sus personajes"

E A ‘

No soy dibujante, sino historietista, que es la union
de dibujante y guionista”
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EBITORIAL

PO maorcC roCa

La vineta se muestra impoluta, una superficie blanca y vacla.

La vineta se abre un poco. E1 blanco se rompe por arriba y

por la izquierda. Sendas lineas forman un dngulo recto, una

frontera que separa el blanco de un espacio marron oscuro
con algunas estrias irregulares. Como de madera

La vineta abre mas el plano, se aleja y revela una hoja en

blanco sobre una mesa. Por la derecha asoma un lapiz de

mina azul cruzando en diagonal el lado del papel. Su linea

cruzada rompe los angulos rectos de la imagen. Un trazo

grueso define la sombra de la punta del 1lapiz segun se alza
sobre la hoja.

Una nueva hilera, el dominio de una larga vileta que cu-
bre todo lo ancho de la pagina. E1 enfoque se eleva sobre
la mesa, que ya vemos entera, asl como la coronilla de un
dibujante encorvado sobre el papel, una tupida mata de pelo
oscuro, una mancha de tinta negra que se define rizada en
sus bordes. Las manos sobre la mesa de madera, una muy cerca
del 1lapiz y la otra aburrida sobre la izquierda, jugueteando
con una goma de borrar.

Una nueva hilera, un primer plano de un rostro pensativo
encerrado en una vifieta cuadrada. Los hombros caidos y la
mirada algo ida. La punta de la lengua emerge por la dere-
cha sobre el labio superior. Un recuadro se sobrepone al
dibujo en su esquina superior izquierda. Parco en palabras,

m n

solo tres puntos: "..".

La viheta se clerra sobre una mirada intensa. Pupilas al
frente, parpados abiertos, apenas se intuye parte del rostro,
enterrada bajo una explosion de lineas cinéticas. Gruesas
en su base, cerca de los bordes. Puntiagudas cerca de los 0Jos.

La vineta se cierra sobre la hoja cuando la mano agarra el
lapiz.
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JQUIERO
SEGUIR ASI!
JQUIERO

jPOR QUE LINIRSE
AL REBANO EN LA

OTRA VIDA! iNO
QUIERO ESO! jQUIE-

RO SEGUIR ASi!
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LA FISURA (lI)

pOr Joseph remesar y Javier solar

MINUTOS DESPUES SQUE

AVERIGUASTER

MUY POCO,
LA A SE NIEGA
A COMUNICARSE,
A PESAIR DE QUE NO EXISTE
NINGUNA FALLA FISICA EN

EL EQUIFPO

Y EN TU OPRINION,
oA QUE PUEDE DEBERSER

NO ES
UN PROBLEMA DE
HARDWAIRE, NI TAMPOCO
DEL SOFTWAIRE.
ES ALGO QUE LE OCURRE
A LA MENTE DE LA 1A

NO ENTIENDO

—

ES PARECIDO AL ESTADO
CATATONICO DEL SER HUMANO
EL SISTEMA PARASIMPATICO

SIGUE CONTROLANDO
EL PULSO Y LA RESPIRACION,
FPERO LA PERSONA ES

INCAPRPAZ DE COMUNICAIRSE.

SQUIERES
DECIR QUE UNA MAQUINA
DE UN BILLON DE CREDITOS
COLAPRPSO POR QUE NO PUDO
SANAR A LA TRIPULACIONRP

A ESTE MODELO
DEFINITIVAMENTE SI,

A SU MANERA LOGICA,

DESARROLLAN LO QUE
PODRIAMOS LLAMAR

EMOCIONES.

HA DEBIDO OCURRIRLE
ALGO TERRIBLE A LA
TRIPULACION PARA

DEJARLA ASI

NO LO SE
SENOIR




LA PUERTA SE ABRIO ANTE LA PRESENCIA
DE LOS DO5S5 HOMBRES: WILLIAM NO PUDO
EVITAR HACER UNA MUECA, EN SU MEMOIRIA
ESTABAN PRESENTES LAS ANTIGUAS UNIDADES,
CON SUS GRANDES MONITORES Y SUS TEALADOS,
SIMIPLE Y PODEROSA ELECTRONICA; EN
CAMBIO AHORA VEIA UN CUBO DE DOS
METROS CUBICOS, CON BILLONES DE
MICROSCOPRICAS SEUDO-NEURONAS
RELAMPAGUEANDO DENTRO DE EL

SOY
WILLIAM PEREZ WILLIAM,
CAPRPITAN DE LA NAVE "CERVANTES”
ESTAMOS EN MISION
DE RESCATE

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
SIGUO SIN DAR SENALES
~Yi - A T g DE ACTIVIDAD
S N -

v

EL COMANDANTE
WHITERPOOL ERA Ml AMIGO
DESDE HACIA MAS DE UN SIGLO
YO MAS QUE NADIE
LAMENTO 5U PERDIDA
PERO NECESITAMOS
SABER QUE PASO

DE NUEVO, SOLO EL SILENCIO

16




_ NO FUISTE
" RESPFPONSABLE DE LO QUE HAYA PASADO
_‘ PERO NECESITAMOS RESPUESTAS

ME PARECE QUE ES INUTIL
NO HAY MODIFICACIONES EN SU

CAMPO ELECTROMAGNETICO

o PESPR DEL DDMING™,
)E SU INGLES, A INFLERION D
SUS UDCALES ME PERMITE DETERMINGE
QUE EL ESPANDL ERA S

‘ SlI, ES VERDAD
'S | TODAVIA LO HABLO
l CON FLUIDEZ
£ = CUAL ES TU NOMBREP

!

S,

- i il
e . = ta

|
v
| =

CUENTAME QUE FUE LO ) 7 RIPULRCION DE

QUE RSO AGL DE ERISTIR. N0 DEBERIA
HABER OCLRRIDO

WY

NO TENEMOS DATOS
STIENE RELACION LA FISURA
EN LA ESTRUCTURA P

LOS CIRCUITOS RELAMPAGUEARON MAS
INTENSAMENTE Y DESPUES VOLVIERON
A LA TENUE FOSFORESCENCIA DEL PRINCIPIO.
MEDIA HORA MAS TARDE CONTINUABA IGUAL




LA MUJER ESTABA
ENCIMA DE EL;

SU CABELLERA ROJIZA
LO DESBORDABA
COMO UNA CASCADA
MIENTRAS EL RITMO
DE SUS CADERAS SE IBA
INCREMENTANDO
HASTA QUE FINALMENTE
SE ARQUEAIRON,
ELLA EMITIO UN
SUSFIRO RONCO,
Y SE DERRUMBO
JUNTO A EL EN
UN ABRAZO
QUIETO Y PROFUNDO

iJQUE NO ESTA NADA MALP!
QUERIDA, CINCUENTA ANOS
ANTES DE QUE TU NACIERAS EL COMANDANTE
YO YA ERA UN EXPERTO | WHITHERPOOL Y TU ERAIS
MUY BUENOS AMIGOS,
JVERDAD?P

JRECUERDAS CUANDO
TE CONTE EL DESASTRE

DEL GRUPO TROYANO P

WOW, NO ESTUVO g r[
NADA MAL PARA a8 .Er
UN OLD MAN

SR
-'._". .:- o




Sl, EN LOS ASTEROIDES:
ERA MAS BARATO ENVIAR
HOMBRES A LAS MINAS

QUE EQUIFPO ROBOT

YO ASUMI EL MANDO AHI.
LAS CONDICIONES HABIAN
LLEGADO A UN PUNTO

INSOSTENIBLE

NOS FUIMOS
A LA HUELGA
LA COMPANIA MANDO A UN

HOMBRE A SOFOCAIRLA

ESE HOMBRE
FUE

WHITERPOOL

EN AQUELLA ERPOCA LOS QUE
IBAMOS A LAS MINAS ESPACIALES
ERAMOS LOS DESECHABLES DEL MUNDO:
AVENTUREROS, BUSCAFORTUNAS,
GENTE SIN OFICIO, DESDICHADOS

EFECTIVAMENTE
PUDO HABER HECHO

UNA MASACRE Y NADIE
LO HUBIERA CULPADO

NORYS SE LEVANTO Y ENTRO AL BANO: DEJO A WILLIAM
SENTADO AL BORDE DE LA CAMA SIN DECIRLE NADA MAS,
SABIENDO QUE NECESITABA ESTAIR SOLO UN MOMENTO.
QUEDABAN MUY POCOS HUMANOCS QUE HUBIERAN NACIDO
EN EL SIGLO XX, Y HOY, UNO MAS SE HABIA PERDIDO.

ME AYUDO A CONSEGUIR
CONCESIONES, A DESCUBRIR
LA CORRUPCION REINANTE.
SIN EL NO SERIA LO QUE SOY.
NO PUEDO ACERPTAR QUE
SIMPLEMENTE ESTE MUERTO




AL DIA SIGUEINTE BAJARON AL PLANETA: SALIERON DEL
TRASBORDADOR A RPASO LENTO, PUES A IPESAIR DE QUE LA
GRAVEDAD ERA CASI| IGUAL A LA DE LA TIERRA, LLEVABAN
TRAJES COMPPLETOS RPAIRRA PIROTEGERSE DEL CALOR, DEL FUERTE
VIENTO, ¥ DE CUALQUIER COSA QUE HUBIERA ACABADO CON
LOS ANTERIORES MORADORES. A LA LUZ DE UN SOL
AMARILLO SE ESPARCIERON EN GIRURPOS DE TRES

AHI ESTAN
LOS DOMOS

CAMINAIRON CON DIFICULTAD, DEEIDO A LA AIRENA,
HASTA LA ENTIRADA DE UNO DE LOS DOMOS
AHI VIERON LO QUE YA SABIAN: CUERPOS
MOMIFICADOS Y SECOS IPOI=R TODAS [PARTES.




ENTRARON AL DOMOQ;
LA ARENA SE HABIA AMONTONADO

AQUIY ALLAY NO HABIA ENERGIA.

MIRE SENOIR
MARCAS DE DETONANTES:
ESTOS TIPOS SE DEFENDIERON
COMO RPUDIERON

ESTE SITIO
ME ESTA PONIENDO
NERVIOSO. COMO SI ALGUIEN
O ALGO NOS ESTUVIERA
OBSERVANDO

WwWiILLIAM PEREZ WILLIAM
ERA FAMOSO POR SUS
INTUICIONES, AS| QUE
Sk DIRIGIERON CON
RARPIDEZ AL DOMO
DEL COMANDANTE




LA SALA DE COMANDANTE
ESTABA CERRADA DESDE
DENTIIRO, AS| QUE TUVIERON
QUE FORZAIR LA ENTIRADA

AL PRINCIPIO, TODO : s B
PARECIA ESTAIR ety G LA sy T WILLIAM FUE EL PRIMERO
EN ORDEN Y SIN _— WP TR, P EN ENTRAIR.
EMBARGO, PRESENTIAN B ¢ e ke S o HABIA ALGUIEN
EN AQUEL SILENCIO e e T S A , AL FONDO DE AQUELLA
APESADUMBRADOR, | O R . OSCURIDAD
EL TERROR L TR o

FIRENTE A ELLOS EL ROSTRO INMUTABLE
DEL COMANDANTE JAMES WHITERFPOOL
PARECIA MIRARLOS DESDE EL INFINITO

ENCONTRAMOS
ESTOS CDS

A DIFERENCIA DE LOS OTROS pé |
EL CUERPO DE JAMES ESTABA e =
PRESERVADO: CONTINUAIRA...
SE HABIA SUICIDADO
TOMANDO NOVARINA-1S
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Estas imdgenes pertenecen
a una serie de ilustra-
ciones realizadas con
léapices de colores (Pris-
macolor, Karisma, Derwent.
Studio) sobre papel Canson.
Se trata de imdgenes plas-
madas directamente sobre
el papel, sin estudios pre-
vios ni bocetos. Esta técni-
ca directa garantiza que
las escenas provengan de
ese sitio que hay entre el
cerebro y el alma, S1 es que
todavia me queda de eso..

El estilo y la tematica re-
sponden a las sensaciones
que me produce una de mis
aficiones mas viscerales:
escuchar obsesivamente
la musica mas extrema
(Death, Thrash y Black Met-
al). Esta serie evoca un
imparable e infinito ci-
clo de creacidén-consum-
icion-creacion producto de
una mente retrocida y en-
ferma alimentada por un
eterno estado de pesadilla.

SERIE BE ILUSTRACIONES

por daniel olivera
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ENTREVISTA

POr MarC roCa

Seguimos con nuestra entrevista a Angela
cuéllar y Jonis Aguilar (Xela y Jonas en
las redes). En este numero trataremos sobre
el proceso creativo de la pareja y también
sobre algunas de sus obras mas conocidas.

angela cuéllar
y jonas agullar

segunda parte

MARC ROCA, ‘EXEGESIS’: Os 1bamos a en-
trevistar a cada uno por su lado pero sois
una pareja inseparable y agul os tenemos,
juntos, como en tantas otras facetas de
vuestra actividad artistica. iéComo empezd
esta fructifera sociedad?

Jonae, J: Nos conocimos estudiando Be-
llas Artes. Un dia pude ver la gran can-
tidad de cémics y premios que habla acu-
mulado Angela a lo largo de los afios, y
esto me hizo preguntarme: igué he es-
tado haciendo yo todo este tiempo?
Todo empezod como una sana competicion en
la que ambos nos ayudadbamos a crecer como
autores, y poco a poco, huestro trabajo fue
haciéndose cada vez mas afin. Cuando nos
quisimos dar cuenta, éramos practicamente
un solo autor. Nuestro estilo grafico se
ha desarrollado simultédneamente y aun-
que en ocasiones trabajamos por separado,
no sacamos el maximo partido a nuestra
creatividad hasta que trabajamos Juntos.

E: Los equipos creativos no son raros en
el comic, pero lo mas habitual es que las
funciones de cada uno de sus integrantes
estén muy delimitadas. En vuestros traba-
jos, sin embargo, el dibujo corre a cargo de
ambos. {Como funciona esto?

Angela, A: E1 hecho de ser dos autores nos
permite duplicar nuestro registro a la
hora de trabajar. De esta manera nos re-

sulta mas facil adaptarnos a la obra en la
gue estemos trabajando. E1 reparto de tra-
bajo lo hacemos en funcion del resultado
que queramos lograr. Por ejemplo, a veces
yo dibujo y Jonds acaba digitalmente 1la
imagen y otras, el me hace los dibujos y yo
lo termino en tinta y acuarelas o acrilico.

E: iTambién compartis funciones en
relacion al guion y los acabados visuales
de vuestras historietas?

Angela y Jonés, A&J: De todos es sabido
gque dos cabezas plensan mejor que una.
Aunque se nos ocurren el doble de ideas
para trabajar, contamos con otro punto
de vista para descartar las que no con-
vencen, pero también para enriguecer las
gue tienen posibilidades. A 1la hora de ha-
cer los guiones trabajamos al unisono. De
esta manera estamos el doble de atentos a
posibles fallos, de cualguier tipo sobre
todo cuando son obras largas y complejas.

E: Vuestra sintonla como autores parece
evidente, pero no se si este entendimien-

to tambien se mantiene desde el crtrc:i
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Jeeis los mismos comics? 4Bus-
cosas parecidas como lectores?

lado.
cais

A&J: Como nuestro gusto estético es practi-
camente el mismo, a la hora de elegir lec-
tura coincidimos bastante. Tenemos muchos
autores comunes. Solemos tener la misma
opinion acerca de loque nos gusta y logueno
nos gusta, sobre todo respecto a las tramas.

E: Ambos mostrais un estilo muy reconocible,
tierno, con un marcado aire infantil, que sin
embargo no os impide cosechar un gran éxito
con Hot Doc, un webcomic pornografico que se
cuenta entre los favoritos de Subcultura.

J: Este comic fue nuestra primera obra
larga y con ella pretendiamos investi-
gar narracion, estructuracion de pagina
y deméds elementos a los que no podliamos
enfrentarnos con tiras 1ndependientes
o de pocas paginas. Le dimos mucha mas

pagina de hot doc, de angela y jonas

importancia a la parte grafica que a
la trama (que era poco mas que un pre-
texto), pero nos ha servido para darnos
cuenta de que en futuros proyectos debe-
mos elaborar el guion concienzudamente.
Yo personalmente he disfrutado mucho
dibujando este coémic, y echo de menos
tener algo de tiempo para retomarlo.

E: Tambien en Subcultura podemos leer
JA! quiza vuestra obra mas conocida, en
la que Jjugais con los propios elemen-
tos del comic para construir unas ex-
celentes tiras humorlsticas. ¢Es compli-
cado encontrar nuevas ideas para dar
continuidad a una receta tan especifica?

A&J: Al principio no resultaba muy compli-
cado, teniamos muchas ideas. Pero cuando
llevas mas de 70 tiras, es dificil encon-
trar una nueva idea metalinglilstica con
la que sorprender al lector. Se podria de-
cir que las mini historias con el perro
y el gato son pequelios descansos tanto
para quienes lo leen como para nosotros.

E: iVeremos publicadas nuevas historietas
de Angela y Jonas?

A&J: Tenemos en mente varios proyectos que
esperamos lleguen a ver la luz pronto. De
momento estamos en la fase de guion de unode
ellos, que requiere mucho mas esfuerzo que
el que dedicamos para las tiras independ-
ientes. Aunque aun puede cambiar mucho la
historia, podemos decir que las conexiones
personales tienen un gran peso en la trama.

E: iHabra que estar atentos! e
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ERA UN SUENO, Tio. ;QUE
{ DIoS NI MISIONES NI HOSTIAST

ESTAS colLGADo, Tio!
Lo DICES EN SERIOT
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ERA UN SUENO, NADA MAS.
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INA HISTORIETA FPRoDUCIDA Por ESTo EnN LA ACERA.
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PORQUE NO TIENE NI PUTA - ' 5 HAS OIDO LO QUE TE HE

GRACIA. ] CONTADOT A Tl No TE FPASA
NADA AL FiNAL.
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EL LINGUISTA ILUSTRAR®

texto de neil cohn
traducido por simud

enfrentando la aristocracia del comic

En nuestro ultimo articulo
dejamos pendiente el hecho
de que la fuerza democra- | OF COMICS, AND-- |
tizadora mas potente que l\\(

puede ofrecernos el lenguaje

visual es su capacidad de en-

frentar la propia nocion de

‘comics’. Recordemos que los o g
comics pueden considerarse
una institucion aristocrati-
ca en su relacion con el len-
guaje visual, dado que con-
forman una pequena cultura
gue domina (en cierta medi-
da debido a su estructura
economica) el uso, la percepcion y la distri-
bucion del lenguaje visual al que se asocia.

WE'LL JUST 7YPE
/T U2 ADD A LITTLE
BIT ON THE ZASES

J
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Pero no existe ninguna razon ‘a priori’ para
que el lenguaje visual se relacione unica-
mente con la produccion de entretenimiento
y de los géneros que limitan y dan identidad
a la cultura de los comics. Si el lenguaje Vi-
sual es verdaderamente un ‘lenguaje, Su uso
debe abrirse a cualquier entorno lingiisti-
co (lo que incluye cualquier tipo de mate-
rial impreso). No hay nada que restrinja el
lenguaje visual solo a propositos narrati-
Vvos, ya que puede igualmente ser utilizado
para exposiciones teoricas y argumentativas
no ficcionales.

Para que el medio (el lenguaje visual) se
democratice, debe dejar atras los limites del
‘formato comic. Para volverse una verdade-
ra ‘forma de comunicacion’, el lenguaje visu-
al debe estar disponible para ser empleado
en contextos ajenos al de la cultura que lo
ha estereotipado. Dado que los lenguajes no
ofrecen limites a su uso, este abordaje po-
dria dar lugar a una multiplicacion de los
contenidos posibles, los cuales podrian o no
definirse desde el arte, mas alla de la aso-
ciacion lineal que suele predominar entre
este y los comics. Y 1o mds importante: dicha
definicion no afectaria la identidad del me-
dio como tal.

" .
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I ADMIT, THIS
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El uso extendido del lenguaje visual podria
llevar a escribir articulos deportivos que
muestren el partido al tiempo que lo dis-
cuten, o de libros de textos que verdadera-
mente integren imagen y palabra (en lugar
de proponer una vaga referencia textual a
una ilustracion distante). E1l uso real del
lenguaje visual en tanto ‘lenguaje no ten-
dria limites y escaparia al ‘status quo’ im-
puesto por la cultura del comic. Pero para
permitir que el medio se expanda exitosa-
mente debemos aceptar disolver la nocion de
‘comics’ dentro de un concepto més amplio, en
lugar de dejar fuera intereses que no se con-
sideran propios de una cultura que se ha
estereotipado.

La liberacion del lenguaje visual de las
manos de la hegemonla del ‘comic’ no puede
resultar solamente de una revolucion tec-
nologica. La democratizacion del lenguaje vi-
sual es una batalla cultural que debe darse
a través de la educacion y de un uso exten-
dido que rompa los estereotipos que el comic
ha perpetuado. Lo mismo que con cualquier
cambio politico significativo, la resistencia
contra las instituciones aristocraticas del
comic debe venir de abajo. No podemos esperar
gue un cambio en beneficio de los lectores
y creadores llegue desde las grandes corpo-
raciones del comic. Somos nosotros quienes
debemos tomar la decision de no financiar
los productos corporativos y exigir una pro-
duccion de contenidos diversificada y abiexr-

ta a intereses mas amplios. Si estas cmm-i
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pafilas solo responden a las ventas de los
libros de bolsillo, hagémonos olr a través
de ellos. Las librerias y las bibliotecas han
comenzado a aumentar sus colecciones de
novelas graficas, y los lectores pueden ejer-
cer presion para que los proveedores locales
amplien su oferta de titulos por fuera del
compartimentado mercado del comic.

Mas aun, con Internet, cualquiera puede su-
bir su trabajo en linea, ya se trate de un
contenido esterotipico o no. E1 lenguaje vi-
sual no tiene por qué ser usado nada mas
que para escribir tiras de humor o ficcion.
Los autores pueden asociarse para la publi-
cacion de antologlas tematicas digitales o
impresas, publicitadndose a través de espa-
cios de interes por fuera de las comunidades
de comics. Por ejemplo, si alguien ha creado
un comic de tematica politica (que dicho sea
de paso no tiene por qué ser satira o humor)
podria juntarse con escritores que traten
sobre este tema para publicar su obra en
conjunto. Una coleccion de este tipo puede
ofrecerse en formato impreso o a través de un
sitio web que incluya tanto los trabajos como
los vinculos a las paginas individuales de
sus autores. Incluso, se podria buscar pub-
licidad en la enorme cantidad de revistas,
sitios o medios dedicados a la politica, que
van desde estaciones de radio hasta webs de
noticias y blogs. La fuerza puede resultar
de la cantidad y de la diversidad en s1 mis-
ma y no a pesar de ella.

Esta propuesta presupone que cualguiler uso
del medio fuera de la cultura del comic no es
una excepcion a la regla, sino el modo 1logi-
co y deseable en que el lenguaje visual debe
ser puesto en practica, 1o que nos devuelve a
la eterna lucha contra los estereotipos que
perpetuan miradas negativas sobre el medio.
Podemos insistir publicamente en que el len-
guaje visual no debe estar atado a ningun
tipo de contenido especifico expresandonos
en contra del consenso general, ya sea en
blogs o en foros, escribiendo cartas a los
editores de los periodicos para cuestionar
la cobertura que recibe el medio, y trabajan-
do en general para romper con el estereoti-
po que perpetua las aristocracias y relegan
este lenguaje a un estatus minoritario. Y
como siempre: 1la mejor forma de probar nues-
tro punto es con acciones, no solo palabras.

El cambio puede llegar desde muchos frentes,
pero necesita que lo busquemos y no nos
quedemos a la espera de que otro 1o haga por
nosotros. Defender el poder de la web y del
lenguaje visual es una eleccion en favor de
las voces individuales frente a los equipos
creativos, de las visiones personales frente
a las propiedades corporativas, de una opor-
tunidad economica para todos en lugar de
para unos pocos elegidos, y en favor de la
expansion del medio més allad de los géneros
v restricciones propias de la cultura del
comic. Se trata de una opcion por la democra-
cia y opuesta al elitismo, y la decision esta
en nuestras manos. .

ILLUSTRATED BY

NEIL CoHN
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LA BAULERA

por sergjo gallardo

‘Ice Cream Surfer’,
de Stephen Hausdorff

Te propongo un juego, un pequeno reto. Sal
a la calle, rodéate de gente de todo tipo, de
edades y gustos diferentes. Ve a un centro
comercial, a un bar, a un concierto. Coge a la
persona que tengas mas cerca y preguntale,
sin mas, "¢sabes que es un webcomic?"

La respuesta es sencilla y previsible: tras
mirar como guien mira a un sectario in-
tentando vender la salvacion del alma, te
diréan, entre dientes, sudores y quizas algun
tembleque de piernas: "No, lo siento, no sé de
qué habla." Para acto seguido escabullirse y
esconderse tras un arbol. iQuizas demasiado
lejano el ciudadano de a pie del modelo de
lector de webcomics? No importa, es logico.
Acerquemonos méas al sector de la poblacion
gque cuenta entre sus ‘hobbies la lectura
de tebeos. Acerguémonos a uha convencion o
salon de comics. Y vamos a lo facil. Cojamos a
ese senor vestido de Batman, o a esas chicas
vestidas de Sailor Moon. Son consumidores de
vifletas, y seguro que tambien usuarios de
Internet; esto esta chupado.

Nada més lejos de la realidad. Puedo asegu-
rar, basdndome en mi propia experiencia, que
ni siquiera el publico "especializado', ese
que tiene sus estanterias atiborradas de to-
mos de Naruto, o de grapas de Ultimate Spider-
man, o ese que se ajusta las gafas de pasta
mientras sostiene con devocion el Metamaus.
conoce en muchos casos qué es un webcomic, y
ni mucho menos se considera lector asiduo
de los mismos. Es mucho mas facil encontrar
alguien que te suelten un ingenuo "Bueno, yo
leo One Piece en submanga, éeso cuenta?’ que
un, ya no conocedor, sino mero consciente de
la existencia del mercado de webcomics.

(Son éstas malas noticias? No me atreveria a
decir tanto. E1 webcomic es un formato nuevo,
tan nuevo como Internet; incluso auin mas jo-
ven, y tiene que competir y abrirse paso en-
tre el resto de formatos de ocio en un merca-
do saturado con posiblemente mas obras que
lectores. Lo digital tiene aun que hacerse
valer frente al papel, aun tiene que encon-

trar ese nicho, ese hueco, en el mundo del
comic. Y, oye, lo estd haciendo. De forma lenta
pero segura se incrementa el numero de lec-
tores y consumidores de comics digitales. Y
este crecimiento va de la mano, por supuesto,
de la expansion de Internet y de su esta-
blecimiento como medio de comunicacion, el
mas importante y con mayores consecuencias
hasta la fecha. A estas alturas resulta muy
dificil imaginar una casa sin acceso a In-
ternet, una ciudad sin puntos con Wi-Fi gra-
tis, o incluso un telefono movil sin naveg-
acion 3G. Internet se ha convertido en algo
omnipresente y todo el mundo lo utiliza. Con
esa masificacion de usuarios, es logico pen-
sar que se incremente el numero de lectores
de webcomics, y asi ha sido.

Pero es que esto no solamente ha repercutido
en el nuamero de lectores, autores y obras, sino
en el contenido de las mismas. En un princip-
io solo podian publicar los que tenlan cono-
cimientos de informatica y podian crearse su
propio sitio web. En consecuencia, imperaba
un tipo de humor mas de nicho, inaccesible
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para el lector medio de cémics. Un humor
de videojuegos, de informatica, de referen-
cias, de rol. Un mercado de frikis (y pido
disculpas por el uso del término a estas
alturas) para frikis. Y de pronto, todo el
mundo usa Internet, y llega la diversidad.
Nuevos autores, con diferentes inquietudes
y gustos, empiezan a crear y a colgar sus
obras en la red, y nuevos lectores acuden
a consumirlo. La variedad se dispara y el
numero de webcomics se multiplica, asl como
el contenido y la calidad de los mismos.

Hace unos anos era complicado encontrar un
webcomic que pudiese contentar a todos los
publicos, o una historia digna de competir
en calidad con los tan aclamados comics en
papel. Pero eso ya es agua pasada, y para
demostrarlo hoy os traigo Ice Cream Surfer.

En la Tierra de los Helados, cuyos habi-
tantes son, como no, helados, pero también
caramelos, perretes que hablan y cosas
dulces en general, un senor Helado traba-
jaba tranguilamente en su jardin. De pron-
to, una luz en el cielo, un cometa que atra-
viesa las nubes, un cristal que se estrella
en las cercanlas, y dentro de él, como un
pequeno Superman verde, un pequeno ser ex-
trano. Una verdura, un brocoli para ser
més exactos, acababa de caer del cielo. Seis
anos despues, el pequeno Frozen tiene edad
suficente como para ir al colegio y hacer
amistades, pero su sobreportector padre no
para de dudar, no en vano una verdura es
algo extrafio en ese mundo, y Frozen podria
ser blanco de burlas por el resto de ninos.

Asl empieza Ice Cream Surfer, un comic para
todos los publicos. Esto no quiere decir
que sea para ninos exclusivamente, sino
gue cualquier persona, de cualquier edad,
puede disfrutarlo igualmente. Un relato de
aventuras y descubrimiento, de amistad y
traiciones, de imaginacion y nieve de hela-
do de limon. Su autor, conocido en Internet
como FutureChocolate, nos narra la histo-
ria de Frozen, un broécoli perdido en un
planeta de dulces, pero un nino al fin y
al cabo. Un nino que lo unico que quiere es
hacer amigos y divertirse al mismo tiempo
que va a la escuela a aprender y crecer.
Ademds, Frozen resulta ser un pequeno ge-
nio, un inventor que crea maravillas tales
como una Pistola Cambia Sabores.

Es quizds la historia mil veces vivida
del nino que empieza a dar sus pasos en
la vida y a relacionarse con los demas,

viviendo aventuras y alimentando su imag-
inacion. Pero una verdadera gozada de leer
y degustar. Por si esta premisa no fuera
suficiente, 1la historia estad dibujada con
mimo, con una calidad tremenda que desta-
ca entre la masa de webcomics. Si Hora de
Aventuras y Scott Pilgrim hubiesen tenido
un hijo, estaria dibujado como Ice Cream
Surfer, donde abundan los personajes in-
olvidables: esos padres protectores que
solo buscan lo mejor para su hijo adopti-
Vo, esos companeros de colegio, a veces tan
crueles.. o Ace, esa otra nota discordante
en un mundo de dulces, pues no es otra cosa
gue un humano. Aungue eso no parece impor-
tarle mucho, ya que su anica preocupacion
es pasarselo bien, comer chocolate y sonar
con ser superhéroe.

Un webcémic recomendadisimo para todo tipo
de lectores, pero sobre todo para aquellos
que aun son reticentes y no terminan de
decidirse a dar el paso y entrar en este
gran mundillo que son los webcomics. No se
me ocurre un mejor punto de partida para
este periplo de descubrimiento del comic
digital, y os invito a leerlo. ¢Donde? En
Subcultura, concretamente en 1lcecream=
surfer.subcultura.es. emm

fragmento de ice cream surfer, de stephen hausdorff

| b H 7 T
{:: x\‘\".lh 1h l'ﬁﬁﬂ"lfj"“m fhif 22

LO SIENTO.

i

il

\ '[ﬂﬂ"lllll
-l:,_] |




LA BAULERA

POr 8varo pons

Robert Crumdb

No creo que descubra nada nuevo si digo que
Robert Crumb es un misantropo convencido,
un asocial obsesionado con el sexo que odia
todo 1o que existe en el universo, incluyen-
dose a s1 mismo.

Y sintiéndolo por Crumb, fue una suerte para
la humanidad. Milagrosa, la verdad, porque
ademas el de Philadelphia es un dibujante
compulsivo, una mezcla que nos ha propor-
cionado a uno de los grandes monstruos del
tebeo pero también al mas incisivo y cruel
critico de la humanidad y sus paranoias.

"Pope”’ del underground a su pesar, Crumb,
junto con otros i1ilustres como Justin Green,
Shelton o Spain, descubrio a la sociedad
americana que la historieta era un medio
adulto, capaz de canalizar no solo entre-
tenimiento sino reflexiodn, critica o satira
desde una perspectiva completamente adul-
ta. Pero incluso dentro de las experiencias
alucinogenas de Zap, Weirdo y otras tantas
miticas revistas del underground americano
pronto se veria que Crumb estaba a anos luz
de sus companeros. Mientras que muchos de
los autores de la época se basaban tan soélo
en la provocacion facil, generalmente sex-
ual (1ogico en una sociedad ultrapuritana),
Crumb iba mas alla: sus diatribas eran un
concentrado caustico, dagas envenenadas que
se escondlian tras la apariencia de un gag
con mala leche que, tras la risa, dejaba un
poso amargo y cruel que no dejaba titere con
cabeza. Los blancos de sus dardos eran tanto
la sociedad a la que se enfrentaba la con-
tracultura como el propio movimiento hippy
que lo vio nacer, en una clara demostracion
del desclasamiento de su autor.

Gracias a ese odio finisecular a toda for-
ma de vida Crumb ha conseguido en sus te-
beos diseccionar la sociedad y el ser humano,
sacar sus visceras mas repugnantes y expo-
nerlas al publico escarnio para verguenza
de la entera humanidad.

Dibujante hiperdotado para cualquier esti-
lo que se proponga, es de esos pocos autores
gue parecen estar tocados por una varita

;F NADIE
COMFPRENPE.

UN DIA CORRIENTE...

POR SUPLESTO...
SCOMO PODRIANT
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autorretrato de robert crumb

divina que transforma sus pensamientos au-
tomaticamente en historietas, sin apenas
esfuerzo, solo siguiendo un instinto que
le lleva a plasmar compulsivamente lo que
ve y siente en vinetas. Sus historietas con-
siguieron traspasar sus suenos y delirios
lisérgicos a un dibujo naturalista pleno de
deformaciones caricaturescas y simbologia
surrealista-neurodtica, creando un lenguaje
propio y personal, escaparate perfecto para
esa ventana que abre al resto del mundo des-
de su ermitanismo.

Me resultaria muy complejo elegir una histo-
rieta de Crumb como representante de su obra,
porque en todas sus etapas es posible desta-
car alguna genialidad: E1 Gato Fritz, Mr. Nat-
ural.. personajes geniales pero que quizas
se quedan un minimo peldafio por debajo de
su maxima creacion: €l mismo. Las historietas
protagonizadas por el propio Robert Crumb
son quizas el mejor reflejo de esa capacidad
autodestructiva del autor que, paradojica-
mente, lo transforma en un acido testigo de
1o que le rodeq. enemmm.




APUNTES A VUELAPLUMA

POr César santivanez

mitos acerca del guion de historieta

e e S Y

DECIDAE,
é L’d)éﬂ
HACEIS
FARA
MANTENEROS
TAN

YIVAMENTE
COLOREADOS
PESE

arnba: pagina de mu, de hugo pratt

abajo: vineta de lucky luke, de morris

TOD0S CONOCEN POR PELICULAS ¥
NOVELAS A ESTE REPRESENTANTE
DEL ORDEN ¥V LA JUSTIC/IA.
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Valga una precision inicial. Toda histori-
eta, por inspirada o insipida que esta sea,
se sostiene en dos pilares fundamentales: el
dibujo y el guion. Ya sea que este ultimo
haya sido confeccionado por el propio ilus-
trador o por un profesional especificamente
dedicado a la materia, 1o cierto es que toda
narracion discurre a lo largo de una senda
pre-establecida. ¥ quien quiera prescindir de
lo dicho debera estar listo para prescindir
también de una cualidad esencial de la his-
torieta: la coherencia.

A guilen diga entonces que el guionista es
una pieza importante en el proceso creativo
de una historieta, no le faltara razon. Pero
no es menos cierto que el objetivo de un buen
guion es el camuflaje: cuando menos se hagan
notar las costuras narrativas, pues mejor. Es
decir, un buen guionista es aquel que hace
de su trabajo una presencia invisible dentro
de la obra, vy que no entorpece el flujo de
la accion con acrobacias retoricas innece-
sarias, por elegantes y agudas que estas
puedan parecer.

Muchas cosas se dicen acerca de quienes nos
hemos dedicado alguna vez al oficio de no
dejarnos ver, o acerca de nuestra produccion.
Como ocurre con todo, algunos de esos chismes
suelen ser absolutamente falsos, y no sor-
prende que sean los mismos que a la larga
terminan transforméndose en mitos (a fuerza
de divulgacion, gracia o qué sé yo).

E1l que escucho con mas frecuencia es tambiéen
el mas pretencioso, aquel que dice gque el
guion de historieta es un guidn televisivo
o cinematografico que no se llegd a filmar.
Esta es una consecuencia logica del menos-
precio con el que se suele tratar a la his-
torieta, hasta el punto de considerarla la
hermana menor del cine. Cierto es que dichas
disciplinas tienen abundantes aspectos en
comun, como los referidos a planos, dngulos,
ejes, encuadres, iluminacion y demas compo-
nentes visuales. Si1n embargo, el formato del
papel, la técnica de entintado, 1la composicion
de pagina, la forma y tamalio de la vineta,
la tipografia, el estilo de dibujo y las ono-
matopeyas, entre otros tantos, son prﬂblemasi
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fragmento de el eterauta, de héctor german oesterheld y francisco solano opez

que atanen exclusivamente a la narrativa
grafica, y cuya solucion recae (1a mitad de
las veces) en el guionista.

A menudo un guionista de cine o television
se anima a probar suerte en el mundo de la
historieta. Algunos incluso llegan a ser
populares, pero esto no los hace necesari-
amente buenos. Anote lo siguiente: cuando
hojee usted una historieta cuyas paginas
no sean mas que una sucesion de vinetas
horizontales y didlogos sarcasticos, es
probable que esté ante la obra de un inmi-
grante del cine o la television (mal) abo-
cado al arte de las vinetas.

El segundo de los mitos, merced a la repe-
ticion constante, parece haberse transfor-
mado en verdad para mas de un autor: en
el guion de historieta, el conflicto debe
resolverse a través de una escena de ac-
cién. Resolucidén "de acciones', s1, pues la
historieta no suele soportar personajes ni
situaciones excesivamente reflexivas, lo
cual no quiere decir que reduzcamos todo
climax a una lucha, ni toda motivacion a
un objetivo fisico. Es necesario soltar la
mano de Field y McKee de vez en cuando, y
tomar riesgos narrativos (calculados, eso
s1).

En general, la relacion con los postula-
dos de los dinosaurios del guion debe ser
de sana curiosidad, mas no de dependencia.
(ES necesario conocer la diferencia entre
climax y desenlace? éNos conviene acudir a
Field para repasar los conceptos de puntos
de giro, pinzas, detonante y punto medio?
Absolutamente. Mds aun, diria que es abso-
lutamente necesario, pero no hasta el pun-
to de recitar candorosamente las paginas
del Manual del Guionista antes de embar-

carse en un nuevo proyecto. Vale mas com-
parar estos lineamientos con las teorias
de Carriere, Chion o Huet, y guardarnos lo
mas util de este ejercicio.

Por ultimo, el tercer y mas truculento de
los mitos: para escribir un guion de histo-
rieta conviene no leer historietas. A veces,
el optimismo puede Jjugarnos en contra, y
hacernos creer que somos tan talentosos
que podemos condensar nosotros solos las
propuestas de una multitud genealdgica de
artistas. Es decir, si realmente se conside-
ra usted tan brillante como para constru-
ir de la nada personajes tan enigmaticos
como los de Pratt, planteamientos de pa-
gina como los de McCay, situaciones tan
sinceras como las de Jason y que tengan
lugar en escenarios tan asombrosos como
los de Moebius, hdgale un favor a la his-
torieta, estudie a estos grandes autores
y utilice su propio genio para ir desde
aguel punto en adelante. Generaciones en-
teras se lo agradeceran, y quizas hasta lo
ignoren cuando haya evolucionado usted
lo suficiente.

Y asl, por el estilo. Realmente se habla
mucho, y con frecuencia, acerca de la histo-
rieta y sus gulonistas. Quienes nos damos
por aludidos tenemos dos opcliones: segulir
replicando en orden y con letra clara, o
mantenernos a la orilla del debate y con-
tinuar ejercitando nuestra creatividad y
disciplina, cada uno desde su trinchera. La
decision es facil. e
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ANDAR SINUOSO
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LA VIDA DE ELLA.
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..CREIA INEVITABLE
COINCIDIR EN ALGLUN
RECODO DEL CAMINO.



