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Lo que vuelve especial a los comics es que estan
hechos de una Jjoya tras otra: una hilera
de perlas sobre un hilo invisible
por el que nos deslizamos al leer."

R Matt seneca

Amoylos comics. Amo sus manifestaciones tan curiosas
v sorprendentes, y esos trucos y técnicas que
resultan imposibles en cualquier otro medio."

Eso es 1o mejor de hacer comics: tienes que crear
cosas que te dan ganas de salir de la cama
todas las mananas para ponerte a trabajar.
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edicion: blas bigatti y marc roca
gestion y diseno web: jesus pérez y antonio hg
diseno grafico y maquetacion: jordi mestre
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portada: rebuilt, de sergjo rebolledo

Todos los contenidos incluidos en la revista son
propiedad de sus respectivos autores y estan pub-

licados con su permiso bajo la licencia Creative
Commons, reconocimiento no comercial, sin obras

derivadas 3.0.
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EBITORIAL

por blas bigatt

Miro, Hay mucho Mi bien amada ' ‘_
para ver... Cor{os, series, c.i'enc.ia ciccion,,, El IAh, si que hay
ilusfraciones... sdlido realismo... El mUCho que Ver!
deses{ruc{urado

2Que hace?

iQue barbaridad claro que si.
es esal iNo fiene €osas Pero soy capaz de

mas imporfanfes que hacerme Un IUﬂarC.i-{-a
B para es{a belleza de

desplieque Visval. |

iNo! 3Qué

iNo veo! j % % | IQuien quiera
iDéjeme Ver! _ ¥ Ver, que vea!

No hay nada
que Ver...




Haonsres Yy Lopos

por Berggen
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S160 SIENDO
SU MADRE




SI SUPIERAS LA EXITACION QUE ME
POSEE CUANDO TE TENGO CERCA...

I-—mw\ -:——\uml_’ ~

nl

CUANDO PUEDO SENTIR TU FINO PERFUME.

OYES EL ECO ' @ /

DE TUS PASOS SECOS ! “/
ENLA CASA VACIA.. &

n

LA LUZ DE LUNA EN
TUS LABIOS QUIETOS..

MIENTRAS
EXHALAS VIDA.

AUNQUE

EN EL FONDO
SABES

'QUE NO
ESTAS SOLA...




A DONDE
QUIERA
QUE

[MINUTO A
MINUTO...

MI MIRADA TE
DESVISTE CON
LA METICULO-

SIDAD DE UN
RELOJERO ...

‘.t_

Y TE MORDERA EN
LA NUCA LA

ESCALOFRIANTE

SENSACION DE
SER OBSERVADA...

TE SEGUIRA ESTA
SOMBRA SIGILOSA...

EL GRITO CONTENIDO
"Ml EN UN SUSPIRO... NO
PUEDES CORRER.

DIA TRAS
DIA.

QUE PUEDE
DETENER EL

DESPIERTAS
SOBRESALTADA ...




‘?:j‘-*f; EMPAPADA EN FRIO SUDOR, COMO REGRESANDO
T T g DE UNA HORRIBLE PESADILLA

ALUMBRANDO
DE LLENO CON TUS
PUPILAS CIEGAS ...

BUSCANDOME EN ﬁ:r
VANO TRAS LAS
SOMBRAS . 1&

MIENTRAS AHI AFUERA LA NOCHE
SIGUE CON SU RITUAL DE SILEN-
CIOS Y LEJANIAS.

NO LLORES,
QUERIDA MIA .. i | | NO IMPORTA
LO QUE PASE ...

YO SIEMPRE
ESTARE AQUT,

ESPERANDO.
e

A
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y EI NLIESTRA COLONIA JUGS YA SUS MEJORES CARTAS... PUTA

-
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LO INTENTAMOS TODO. LAS OPERACIONES
QUIRURGICAS, LA CRUELDAD DESMEDIDA, LAS
EMBOSCADAS, LA OFENSIVA SIN VACILACIONES...

DEL OTRO LADO ENCONTRAMOS LINA RAZA INEXPUGNABLE.

HOY TOCA ARRIESGAR NLIESTRAS ULTIMAS FICHAS. TODAS.

JCULO-FLOJOS HIJOS DE LA GRAN PUTA! SU TECNOLOGIA
ES SUPERIOR, SU AMOR POR ESTA TIERRA ES SUPERIOR.
HASTA SU ODIO AL ENEMIGO ES SUPERIOR.

HOY TOCA PROBAR LO LINICO QUE NO PROBAMOS
HASTA AHORA...

LA MORDIDA DE LA COBRA

GUION: BLAS BIGATTI /

/ DIBUJOS: GASTON “ALLMANZOR® MARTINO




POCO IMPORTA QUIEN EMPEZO. POCO IMPORTA A QUIEN ASISTE LA RAZON. |, | ...LINA CATARATA DE MIERDA
IMPOSIBLE DE CONTENER.

DESPLIES DE LOS PRIMEROS MASACRADOS, UNA GLIERRA ES SIEMPRE LINA
AVALANCHA DE EXCRECENCIAS SANGUINOLENTAS...
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DE LIN LADO O DeEL OTRO, UNO ACABA
ENCHASTRANDOSE HASTA LOS HUESOS.
SIEMPRE.

HASTA QUE ES IMPOSIBLE QUITARSE EL
SABOR PUTRIDO DE LA BOCA, EL OLOR A
MUERTE DE LOS DEDOS,




CLARO, CLARO. TODOS ACEPTAMOS MORIR. 20 ACASO ALGLIN TARADO ILLISO PRETENDIA SALIR DE ACA CON VIDA?

S W O ]S O R W7 G5 7385 1 S e
LO QUE ME DARA VALIOSOS SEGLINDOS v’fl/ﬁ%
PARA DESVIARME HACIA LA REFINERIA. 5

S| TOPO MARCHA DE ACLIERPO CON LO PLANEADPO, EL ENEMIGO
ARMARA S DEFENSA EN TORNO A LA PLANTA DE ENERGIA.

T

TENGO CINCO PUTOS SEGUNDPOS
HASTA LA REFINERIA...




JAQUI COBRA, LISTO
PARA LA MORDIDA!

CARAJO, ESO Sl QLIE DLELE.

LA BATALLA SOBRE LA CENTRAL ELECTRICA IRA AMAINANDO.

CADA LINA DE NLEESTRAS NAVES LLUCHARA HASTA CAER.

-5

LA CENTRAL QUEDARA INTACTA,
LO MISMO QUE LA REFINERIA.




CONVENCIMOS A LOS CULO-FLOJOS DE LA DESESPERACION | SIEMPRE FUIMOS DEBILES. RAZONARAN QUE

DE NUESTRO ATAQUE, DE LA SENCILLEZ DE SU VICTORIA. LA VICTORIA DEBIA LLEGARLES ALGLIN DIA.

EN 48 HORAS EL VENENO SE HABRA ESPARCIDO
SUTILMENTE EN LAS AGLIAS QUE ALIMENTAN LA
CILUPADELA.

HIJOS DE LA GRAN PUTA.

| =

o

Y YO... YO NO ESPERABA SOBREVIVIR. ME APRESARAN ¥ ME TORTURARAN, A
WMWWWWWT&WWS&HF@L

+—--

LINA SEMANA Y LOS PUTOS CULO-FLOJOS ESTARAN TODOS MUERTOS.

LINA SEMANA Y LA PONZONA DE M| RAZA HABRA LOGRADO SU COMETIDO: CONTINUAR
ESPARCIENDOSE, COMO UN VENENO INFECTO, EN CADA PLANETA QUE TOCAMOS.

BLAS |
BisATTi
&

. (ASTON
.;..., o grumavzok’
m—— Zaf‘f




Gasanova

por santiago giron

LiEeo UEGARA AL PASED
- > - "fE-ﬂ e

DE ADOLESCENTE ME GUSTABA
PASEAR FOR AS DESIERTAS
CAILES EN OTONO

N

DISTRUABA EL OLOR ANISADO
DE [05 BARES TEMPRANEROS

SENTADO EN LN BANCO
VUGABA, A ENAMORARME. DE
LAS CHICAS QUE msq |
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(IPDISPARE!/
/SE DETUVO!

SENOR/

Lo
LOGRAMOS

SOLPADO!

IRECUERDE
DARLE JUSTO EN EL CENTRCO

CAPITAN,
LO TENEMOS EN
LA MIRA.
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[SON CASI LAS { | NG SENOR! YA ‘
CUATRO DE LA MADRUGADA! (B ES SUFICIENTE POR HOY.
| ZHASTA CUANDO PENSAS TR MANANA PODES SEGUIR

SEGUIR JTUGANDO CON N-— TJUGANDO TOPO EL DIA
ESE APARATITO? N AHORA A PORMIR.

DEJTAME ,,
UN RATO MAS MAMA..,
ESTOY A PUNTO DE
PESTRUIR A TODA
LA CIUDAD

JUFA! JESTA BIEN/ ESTOS INVENTOS
PERO ACABO PDE MOPDERNOS NO HACEN MAS
PERDER MUCHOS

PUNTOS,

NO ME 3
VAS A HACER SENTIR 4
CULPABLE. VAMOS, . PERO TENGO

ACOSTATE. 4 NN ©AZON MIENTRAS MAS
WV Bl AVANZADOS LOS HACEN
MAS LOS DISTRAEN DE

S5US ESTUPIOS. _A1
ECADP JTUGABAN CON

SOLDADITOS OE /' ;s4amA 8I SIGUEN ASI,
PLOMO... . Zo1ig HABLANDO R SUIEN SABE HASTA DONDE
MO LA VAN A LLEGAR.

ABUELA/




SERIE BE ILUSTRACIONES

por leonardo santarelll

Siempre me llamaron 1la
atencion los personajes
animados, cada uno con su
propia personalidad, con su
propio espiritu.. Eso a tem-
prana edad. Ya de mas grande,
empece a buscarle el lado
maléfico a estos personajes
que muy en el fondo tienen
algo de eso. En esta serie
hago hincapié en el lado
poco amigable de estos en-
tranables "dibujitos anima-
dos', tratandolos de llevar
aun mas cerca de nosotros
con el tratamiento artistico.







DENTRO DEL CAOS, UN LABERINTO GUION: JOSE A GARCIA  DIBUJOS: MATIAS CHENZO
- == e ——

Cada mueva historia comienza comn el miedo. A tedeos
los escritores les pa.sa lo misme. Aunque lo nieguen.

@@@@@ @@Q@QQ & |
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las escr:r.tures les pasa le misme. Aunque le nieguen.
L Miedo a la paglna en blanco, a no saber comoe expresar 2

5‘,71_ esa histeoria que roemnda en su cabeza, yendo y - ” \—\
! = viniendeo, ccupande cada vez mas pensamientos.

—0 L

esa historia que ronda en su cabeza, yendo y
viniende, ccupande cada vez mas pensamientos.

El mi;edn: es mayor si la historia es parte de la ”%d\

propia vida.
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CADA TANTO APARECE
LGLUINO, USADO. CAST SIEMPRE

==

ROTO, O MUY ARRUINADO.

DE FIRMARLO?”

cY SE VENDE?

V=2 Y TODAVIA NO LLEGO
EL SEGUNDO... |
.a-'"""'\_

A VECES S1. A VECES NO.|
NO ME ACUERDO ST
ESCRIBIO ALGO MAS..

2 )
=
2

REEDICIONES.
SI, POR SUPUESTO, i’ --“,_

C.ME HARTA EL FAVOR OTROS VIVEN ESCRIBIENDO

SIEMPRE LO MISMO. O DE

X
.

:
| 51/ = 4 ﬁ&- = TODAVIA CONSERVO

LAS ESPERANZAS.

e
- N
7 DT}?

|

[ ( %/ -
T
POR 515 NO, NO. ME
ES TUYO. REFIERO A QUE YO
LO ESCRIBI. cAH, 517

L _2'_ = i » |
| ~ p —'T S =

HACE ANOS QUIE NO VEIA FUE MI PRIMER LIBRO. _J

UNO DE ESTOS EN VENTA. MUCHOS ESCRITORES NO

el | PASAN DEL PRIMER LIBRO.
—

C

av-ih
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DICEN QUE ES LO ULTIMO

QUE. SE PIERDE
e
7 nh":\ LO ULTIMO QUE SE
{/ 3 PIERDE ES LA DIGNIDAD.

Ljiomo DICE?P
7"" /
ﬂ




_ 1 |
7,
a2 7 7
DIARIO. % COMPRE MEDIA DOCENA | |
ST W DE FACTLIRAS.
g 5 ¢ TEMPRANO. / , /1
ME LAVE / LN CUARTO DE MINONES
LA CARA. 4 NI MUY BLANDOS NI
- MUY DUROS.
1 | =]
((’ PORGUE LOS OTROS NO ME | /]
— ~—/ GUSTAN. Y ES LA UNICA
> PANADERIA DEL BARRIO.
o — Ly
ME CEPILLE LOS DIENTES |
Y SALT A CAMINAR
L ‘ ! . T =3 — —
B N I B )
VOLVI AL DEPARTAMENTO
PARA DESAYLINAR Y ACOMODE. —] 1 =
UN POCO LOS LIBROS GQUE = - ==\ I\ of] ‘
SE CAEN DE LA BIBLIOTECA = (T — 1.0 - |
— LAS FACTURAS NO
- i ERAN MUY BUENAS QUE Lj.
DIGAMOS..

E

| B e s = N\
TANTOS LIBROS - ~
ACUMULADOS. *
N~
, W— -}

=)
Rz

Ll

i

ALGUNOS SIN
SIQUIERA HABERLOS

gu mm

DURANTE HORAS.

DESPUES, MIRE EL OCASO
ENTRE LOS EDIFICIOS

B

=00

..DE ESCRIBIR
NI HABLAR.
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16 DE MAYO. ENTRE ENUN
BAR, UNO CLIALQUIERA, QUE
E.Nf.".ONTRE EN MI CAMINO

%cﬁ
\

.

TENIA LO JUSTO
PARA LN CAFE
CON LECHE.

_ J

SUENOS. ESO ST
QUE NUNCA FALTA.

LO SUFICIENTE
PARA SONAR...

——

I
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| LAS HISTORIAS
AUT OBIOGRAFICAS SON

PURAS MENT IRAS.

|

-_

SOLO LE SERVIAN
A HEMINGWAY. Y
NO SIEMPRE.

_

A7 T L7 //7((,1\]" S S, oy
— \
CUANDO ESA OPCION

NO ES VIABLE.

NA \“\\\‘

Y HASTAENEL AMOR Y
EL SEXO SE FRACASO.

e ——

EL ODIO,
EL DESPRECIO.
LA VIOLENCIA.

1

B M
TODO ESO QUEDA.

I

1

O ALGO MEJOR...




PENURIAS DIARIAS,
DE GUIDO ARANDA.

¢DE QUE VA?

ES UN ESCRITOR QUE SOLO SACO UN LIBRO EN
TODA SU CARRERA, QUE VA RELATANDO LOS
PROBLEMAS QUE TIENE PARA VOLVER A HACER

LO QUE YA HIZO UNA VEZ.

AR
&Y ESO TE TOMO
TANTAS PAGINAS?
_ JL :

ERA MAS LARGO, PERO LE SAGQLE. |
CAPITULOS ENTEROS EN ESTA VERSION.

S

S
ME SUENA A \_.f’f NN ~
;g:;gg: £POR QUE?
\>
/ PARA PODER
POR SUPUESTO, CRITICAR.DE OTRO
ESAES LA IDEA MODO NO TIENE GRACIA.

. ? !
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QE CONCUALQUIER |7 |a®@ , < |
PROBLEMA SE PUEDE. L |

HACER TRES COSAS: 50"“510””‘“"0] -

— ——

' — pod T ACEPTARLOYNO |~

_ = - HACER NADA.
@\\ ///; A :- I| n_/‘ / ‘

<

N
] =12 // W ///j

S0 e J l
) f\fff o B )=
= \M %\3

QU

;. R S—
| O DEJARLO PASAR. QUE. |
| SEA PROBLEMA DE OTRO.
|

el

i = ~ e
0| YELEGOLSMO, = =4 -~
| 0 ]
s, | ’ ‘/
| | \
fl / ' ﬁf/

7

é
N7

-
EL SAGRADO BIEN
DE STIRNER,

r SIEMPRE NOS AYUDA A ‘
| ELEGIRLOMEJOR.
i—-'—"— | —ssf

AHORA QUEE SEA
PROBLEMA DE OTRO.
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LA FISICA CLASICA
ESTUDIA LOS FENOMENOS
MATERIALES MAS
S o GENERALES Y TANGIBLES
EL ESTUDIO DEL MOVIMIENTO, LA
COMPORTAMIENTO TERMODINAMICA,
DE LA MATERIA. MO. ..

LA FISICA CUANTICA
ESTUDIA LA MATERIA A
2 NIVEL SUB ATOMICO, ES
ES UN MUNDO CON LEYES | UN MUNDO CAOTICO
FIRMES QUE PUEDEN SER | E IMPOSIBLE.
PRONOSTICADAS Y QUE g
SIEMPRE LLEVARAN A UN
RESULTADO FIJO.

ES UN MUNDO TAN
DELICADO QUE HASTA
LA SIMPLE OBSERVACION
DE UN FENOMENO PUEDE
VARIAR SU RESULTADO.

UN ORDENADOR COMUN
BASADO EN LA FISICA CLASICA
ESTA COMPUESTA POR BITS
UNIDADES DE INFORMACION
QUE PUEDEN TENER DOS
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LES PRESENTO

EL PROYECTO SAMUEL:
UNA CONCIENCIA ARTIFICIAL
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CUANTICA

CON MAS PODER
E INTELIGENCIA DE LA QUE NUNCA
ANTES SE HAYA VISTO EN LA
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EL LINGUISTA ILUSTRADS

por neil cohn
traducido por simud

unidades narrativas para una gramatica visual (1)

Las vinetas constituyen la unidad basica
de la narrativa visual. En los comics, es-
tas suelen presentarse como imdgenes dis-
cretas ordenadas en secuencia con otras
imadgenes. Algunas investigaciones se han
propuesto describir la ‘gramatica’ de las
imdgenes individuales. Por ejemplo, en
‘Leyendo Imagenes: la gramatica del diseno
visual, Kress y van Leeuwen proponen una
‘gramatica visual para las imagenes indi-
viduales basada en las relaciones de poten-
cial dinamico entre elementos al interior
de la imagen. En ‘'The Language of Graphics,
Engelhardt también estudia los procesos
combinatorios y los elementos semanti-
cos dentro de las imdgenes, en particular
mapas, senales de transito y otras repre-
sentaciones graficas. Estas gramaticas vi-
suales describen como la composicion actua
sobre la semantica en la comprension de
imadgenes individuales. 3in duda estos ele-
mentos cumplen un papel en la comprension
de una narrativa. Sin embargo, 1o que nos
interesa aqul es como este contenido se rel-
acliona con una secuencia mayor, y no con la
construccion de ese contenido en s1 mismo.

Las vinetas cumplen dos funciones narra-
tivas principales. Primeramente, actuan
como ‘unidades de atencion’ que enmarcan
informacion conceptual dentro de una ima-
gen individual. Esto es similar al modo en
que la sintaxis enmarca estructuras con-
ceptuales dentro de una oracion, o al modo
particular en que las clausulas enmarcan
conceptos en el discurso. En todos estos
casos, 1la forma es utilizada para destacar
u omitir cierta informacidén. Las vinetas
logran esto presentando distinta cantidad
de informacion que va desde escenarios, ob-
jetos y personajes individuales, a detalles
de estos objetos y personajes. E1 grado de
contenido destacado por las vinetas puede
tener consecuencias en la interpretacion
de las secuencias graficas. Por ejemplo, si
dos vinetas muestran personajes distintos
en un mismo punto en el tiempo (el hombre
y el reloj en la imagen de la pagina si-
guiente), nuestro proceso de interpretacion
situara a ambos elementos en un entorno

comun. E1 analisis de comics a traves de
distintas culturas ha demostrado que 1la
cantidad de informacion presentada en las
vinletas varia entre los comics americanos
y Japoneses, 1o cual implica que el grado
de demanda interpretativa no es la misma
de una cultura visual a otra. Y esto, a su
vez, supone que el encuadre de una escena
puede tener efectos en la comprension.

Sin embargo, nosotros centraremos nuestro
andlisis en la segunda de las funciones
de la vineta: como ‘unidad narrativa’. iQue
funciones narrativas puede cumplir una
vineta en relacion con su secuencia? Y qué
aspectos de la estructura de eventos de
una imagen le permiten cumplir este rol?

Como senalamos en el ultimo numero, la
estructura narrativa se encarga de orde-
nar los elementos significativos de una
estructura conceptual. Ya Aristoteles,
en su estudio de la estructura teatral,




Transicion

Entorno 1

7\

Momento: 1 2

descomponia las funciones narrativas en
trama y argumento. Mas recientemente, es-
tas funciones han sido tema de estudio de
las teorias del discurso conversacional y
de la gramatica de las historias. Aunque
la trama sea ciertamente un elemento de
caracteristicas arquetipicas, propongo in-
terpretar la ‘estructura narrativa’ simple-
mente como un método para la transmision
de conceptos. Esto sighifica que la estruc-
tura narrativa deberia poder actuar aun
mas alld de las ‘historias propiamente
dichas. En este sentido, las ‘historias no
serlian mas que una instancia arquetipi-
ca (entre otras) de estructura narrativa;
y las ‘buenas historias’ seria apenas ejem-
plos de destreza retorica.

Desde este abordaje, la gramatica narrati-
va posee cinco categorias fundamentales:

Situador (S: prepara la interaccion sin
actuar sobre ells;

Iniclal (I inicia la tension del arco nar-
rativo;

Prolongacion (Ix sefiala un estadio inter-
medio de extension, usualmente una trayec-
toria;

P1co (P: indica el climax de tension nar-
rativa, punto maximo de la estructura de
eventos;

Descarga (D: descarga la tension produci-
da durante la interaccion.

En conjunto, estas categorias conforman
fases constituyentes’ que actuan como
fragmentos coherentes de estructura, igual
que en el anadlisis sintactico. Igual que
las frases que pertenecen a una oracion
en sintaxis, las fases en la narrativa per-

Entorno 2

tenecen a un ‘Arco. La estructura consti-
tuyente arquetipica de una fase y su orde-
namiento basico es el siguiente:

Fasé:
(Situador) =’ (Inicial (Prolongacion)) =
Plco => (Descarga)

Toda fase contendra este ordenamiento de
categorias narrativas. Los paréntesis in-
dican categorias opcionales. Salvo por los
Picos, cualquiera de ellos puede ser omit-
ido en una secuencia sin secuelas estruc-
turales significativas. Los Picos, y en
grado menor los Iniciales, son los compo-
nentes mas importantes de la estructura
narrativa. A su vez, cada categoria puede
servir como fase. Iremos estudiando esta
propiedad de expansion a lo largo de los
proximos numeros. Antes describiremos las
propiedades de estas categorias en detal-
le, deteniendonos en las claves semanticas
gque motivan su categorizacion. Para sim-
plificar el analisis, tomaré como ejemplo
tiras breves y basicas; pero como iremos
viendo, estas estructuras pueden ser elab-




boradas para desarrollar
ejemplos muchos mas com-
plejos, como en las secuen-
cias de un comic largo, de
cualquier manga japoneés, o
de cualquier otro tipo de
imagenes secuenciales, como
los manuales de instruc-

Inicial Pico

Descargal

cion. Este abordaje va mas
alla de las tiras breves
o las secuencias aisladas,
aungue estas nos ofreceran

los ejemplos més claros.

Hoy empezaremos por el
‘P160. Aunque las narrati-
vas posean muchas partes,
usualmente es una vineta
la que otorga el sentido a
toda la secuencia. Consid-
eren la tira ‘a’ de la imagen
que preside esta pagina, que
muestra a una mujer dandole
una bofetada a un hombre.
La penultima vineta consti-

Situador

Arco

d. |
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tuye el Pico de la secuencia:
la vineta donde se muestra
el evento principal de la secuencia o fase.

E1l Pico ocurre alll donde tiene lugar lo
mas relevante de una secuencia, y este mo-
tiva el contexto para el resto de la misma.
En general, el Pico corresponde a la culmi-
nacion de un evento o de una confluencia
de eventos. Constituyen aquello que Todor-
ov 1lamo la disrupcion del equilibrio. Por
este motivo, el Pico suelen expresar la in-
terrupcion de una situacion dada, lo que
perturba las expectativas dentro de una
estructura de eventos en particular. Esto
es lo que ocurre en la segunda tira de
la imagen, donde los jugadores interrump-
en la accion del perro. En este sentido,
los Picos capturan el aspecto esencial de
la sorpresa en numerosas narrativas. De
hecho, resulta dificil construir sorpresa
en una posicion distinta a la culminacion
narrativa.

Cuando la accion supone una trayectoria,
el Pico suele coincidir con el punto fi-
nal del trayecto. Por ejemplo, cuando se
arroja un golpe o se da un sablazo, el
evento concluye en el punto de llegada
del puno o el sable. E1 Pico de la tira ‘d
de la imagen da cuenta de esto: el pun-
to de llegada del avioncito de papel es
la cabeza del profesor. Este movimiento

también coincide con el punto limite en
la transferencia de energla (en el sen-
tido que otorga Talmy a este concepto).

Asimismo, el Pico puede expresar el cambio
de un estado a otro, principalmente cuando
se trata de una interrupcidén o de la fi-
nalizacion de un proceso (como en la tira
b’ de la imagen). Del mismo modo, un evento
que de cuenta de un crecimiento incremen-
tal puede culminar en un Pico. Considere-
mos la tira ‘¢, que muestra a un anciano
bailando pasivamente hasta que se desata
y comienza a rockear. E1 Pico es la ultima
vineta, dado que contiene el punto de cul-
minacion del evento: el anciano rockeando
con toda su humanidad. Notese a su vez que
las vinetas 2 y 3 muestran casi la misma
accion, pero la prolongacion del evento a
lo largo de dos vinetas construye tension
narrativa antes de la llegada del Pico.
Como discutiremos mas adelantes, se trata
de una funcion propia de la narrativa y
no solo de los eventos.

En nuestro proximo numero, y antes de pas-
ar a analizar las combinaciones de la
narrativa visual, describiremos las cua-
tro funciones que nos quedaron pendien-
tes: Situadores, Iniciales, Prolongaciones
y Descargas. Hasta entonces. s
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