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PREFACIO:

Los juegos de)
lenguaje detrgg
de las risas

FINeillCohn

JA! es un cémic “metalin-
glistico” que explora la es-
tructura del lenguaje visual
de los comics. Dicho asi,
podria sonar terriblemente
pesado y aburrido, pero nada

- mas alejado de la realidad.

La esencia de este comic

~ creado por Jonas Aguilar y

Angela Cuéllar es el diverti-
mento, manifiesto tanto en

- su forma como en su conte-

nido. JA! es divertido porque
sus tiras son calidas, sor-
prendentes y graciosas; pero
también porque sabe explo-
rar la linea que existe entre
el universo de los personajes
y la estructura lingiistica de
que estan hechas sus image-
nes.

En uno de mis trabajos
(Beyond Speech Balloons

- and Thought Bubbles, 2013),
he teorizado que los comics
suponen dos planos expresi-
vos: un ‘plano representati-
vo’ formado por el contenido
- mismo de las imagenes
(personajes, objetos, entor-
nos...), y un ‘plano estructu-
ral’ compuesto por aquellos
elementos que enmarcan la

-~ informacion representativa
(bordes de vineta, globos de
dialogo y demas). Usualmen-
te, estos planos operan de
modo separado: los bordes
de las vinetas suelen funcio-
nar como una ventana al uni-
verso narrativo, donde los

~ personajes ignoran que sus

palabras y pensamientos se
manifiestan a través de
globos y burbujas de dialogo.
En las tiras de JA! ambos
planos colapsan en uno solo,
arrastrando la estructura
dentro del dominio de la re-
presentacion. Asi, los bordes
de vieta son objetos que
pueden ser destrozados, las
vietas pueden ser rasgadas

0 recortadas, y los bocadillos

se vuelven tangibles (jy
hasta comestibles!).

Algunas tiras juegan con las
propiedades mismas del

- plano representacional. Un
- personaje puede utilizar un

lapiz para borrar el rostro
compungido de su compane-




ro y remplazarlo con una
sonrisa; las lineas fisicas
que componen a los perso-
najes pueden deshilvanarse;
los fragmentos sueltos de
papel dibujado pueden re-
componerse para formar un
personaje; o el color de este
puede filtrase hacia la
pagina.

Todo el tiempo, los persona-
jes de JA! se muestran cons-
cientes de pertenecer al
mundo del cOmic y hacen
uso de las propiedades es-
tructurales del medio con re-
sultados hilarantes. Sin em-
bargo, no se trata de una
conciencia torpe o grosera, y
los personajes rara vez inte-

ractuan con el lector. Por el
contrario, las estructuras del
lenguaje visual de los comics
son parte de su universo.
Claro que las capas de signi-
ficacion se vuelven mas pro-
fundas cuando entendemos
que las estructuras manipu-
ladas por los personajes son
a su vez jparte del propio
lenguaje visual del que estan
hechas las tiras!

El resultado es humoristico,
pero funciona también como
un buen recordatorio. Dado
que los dibujos suelen lucir
como aquello que represen-
tan, corremos el riesgo de
creer que nos hablan de lo
que vemos. Las tiras de

Jonas y Angela nos recuer-
dan astutamente que los di-
bujos no son mera imitacion
de lo que percibimos (sea
con los 0jos 0 con nuestra
imaginacién), sino que son
una expresion significativa
de nuestros pensamientos
plasmada a través de la mo-
dalidad grafica. Al jugar con
los elementos de esta moda-
lidad en si, JA! refuerza la
nocion de que los dibujos no
son otra cosa que concep-
tualizaciones materializadas
en un medio grafico. Una de
sus tiras lo admite con total
sinceridad, cuando el artista
(que ya esta dibujado) pro-
duce un dibujo ciertamente
menos detallado que la

“Imagen” en su cabeza.

Recordatorios como estos
siempre vienen bien. Nos
permiten mirar hacia adentro
y no utilizar los lenguajes vi-
suales solo para informar,
contar historias o entretener,
sino también para reflexionar
sobre la propia estructura de
estos lenguajes. Nos invitan
a desnudar aquellos aspec-
tos del dibujo y de los
cOmics que se vuelven invisi-
bles en contextos de uso
mas “normales”.

En cierto modo, todo lo ante-
rior se asemeja al abordaje
cientifico. La investigacion
linglistica a menudo viola




las reglas del lenguaje para
aprender acerca de su es-

- tructura de fondo. Por ejem-

- plo, la oracion ‘Al perro no le
gusta la pasta’ puede ser
transformada en ‘Al perro no
le gustando la pasta’ para
poner en relieve determina-
dos aspectos de la organiza-
cion gramatical. El rechazo
Inevitable que produce la se-
gunda version deja en evi-

~ dencia nuestras intuiciones

~acerca de las reglas subya-
centes que guian la com-
prension del lenguaje.

JA! cumple una funcién simi-
~lar en relacién con el lengua-

je visual de los cémics,

aunque de un modo cierta-

mente mas delicioso. Jugan-
do creativamente con este
lenguaje visual, los autores
subrayan la complejidad sub-
yacente que solemos pasar
por alto en la mayoria de los
comics. Este lenguaje visual
es tan rico y complejo como

~ cualquier otro, y Jonas y

Angela nos lo recuerdan con
muy buen tino.

Como si eso fuera poco, su
“experimento formal” viene
en la forma de gags llenos
de ingenio, tiras graciosas y
personajes genuinamente
adorables. Un verdadero
regalo.

Neil Cohn
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